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ABSTRAK
Latar belakang: Kemampuan berbicara siswa tunagrahita pada umumnya tidak lancar, karena perbendaharaan katanya kurang, pengucapan kata tidak jelas, sehingga sulit untuk dipahami. Terapi wicara sangat penting diterapkan pada anak yang mengalami gangguan komunikasi verbal untuk meningkatkan perbendaharaan kata agar anak dapat berkomunikasi dengan baik.
Tujuan: Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk menganalisis efektivitas penerapan terapi wicara menggunakan media game PowerPoint terhadap perbendaharaan kata pada anak tunagrahita. Sehingga dapat menjadi solusi dari anak yang mengalami gangguan komunikasi verbal.
Metode: Jenis penelitian ini adalah deskriptif studi kasus. Penelitian dilaksanakan di SLB Harapan Mulia Kota Jambi pada tanggal 03-07 Februari  2025. Media yang digunakan adalah game PowerPoint, jumlah responden sebanyak 2 orang anak tunagrahita berumur 9-15 tahun, anak tunagrahita koperatif dan anak yang mendapatkan nilai observasi kurang dari 60% (Kategori kurang). Instrumen yang digunakan adalah lembar observasi materi yang terdiri dari nama hewan, kata benda, nama buah dan kata kerja.
Hasil: Hasil pre test dan post test terhadap An. R dan An. N menunjukan peningkatan dengan An. R pre test adalah 50% (kategori kurang) dan An. N adalah 50% (kategori kurang) dan post test An. R   adalah  100% (kategori sangat baik) dan An. N adalah 100% (kategori sangat baik).
Kesimpulan: Penerapan terapi wicara menggunakan media game PowerPoint teruji mampu meningkatkan perbendaharaan kata pada An. R dan An. N. 
Saran: Diharapkan hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai inovasi media pembelajaran yang digunakan oleh orang tua atau guru dalam penerapan terapi wicara menggunakan media game PowerPoint untuk meningkatkan  perbendaharaan kata pada anak tunagrahita.
Kata kunci: Anak tunagrahita, game PowerPoint, perbendaharaa kata dan terapi wicara
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